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ANIMAIS COMO FORMA DE REPRESENTAGCAO SOCIAL — QUADRINHOS MAUS
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Introducao

Ao longo da histdria s&o encontrados relatos impressionantes da convivéncia harmoénica entre
homens e animais que remetem a um passado longinquo e até mesmo ficticio. Nas comunidades
tradicionais os feitos do dia-a-dia e as proezas realizadas eram compartilhadas na oralidade. llustradas
na forma de gestos e/ou sons, com o passar do anos foram adquirindo novos significados. Segundo
Mattos (2013), o homem das cavernas por meio das pinturas rupestres introduz uma pratica que
passa a ser uma tendéncia natural dos seres humanos e que se amplia na medida em que figuras de
animais e objetos tornam-se elementos de histérias ficticias e religiosas. Religiosas, com o objetivo
de promover a divinizagdo de objetos e animais, e representar ou simbolizar aspectos tipicos dos
seres humanos em sociedade. Neste sentido o antropomorfismo, termo definido por Abbagnano
(1970) como sendo “ tendéncia a associar animais ou objetos a todo tipo de realidade em termos
de comportamento humano ou por semelhanga e analogia com esse comportamento”, se fortalece
ao longo do tempo nas mais diversas formas de representagdo, evidenciando sua importancia no
cotidiano das sociedades. O carater subjetivo e critico permite a expansao do antropomorfismo nas
mais diversas areas de comunicacio, saindo da oralidade para o papel, e deste para a midia. Eco
(2013) cita do Bestiario moralizado de Gubbio que data do séc. Xl - XIV, o relato de um cdo que
morre em defesa do seu dono e por isso, € igualado a Cristo quando crucificado. No contexto popular
as associacoes se fazem de forma indireta, como nas fabulas e histérias populares (Chapeuzinho
Vermelho e os Trés Porquinhos), que surgem na Idade Média a fim de alertar a populacéo sobre
os perigos da floresta. O mesmo vale para as figuras antropomorficas presentes na cartografia dos
séculos XV e XVI, figuras pictéricas de animais e monstros que se faziam presentes no imaginario
popular da época. No apogeu do século XX as figuras pictéricas de animais chamam a atengéo dos
cartunistas, por meio das histérias em quadrinhos. Estas ja popularizadas mundialmente serviam como
um veiculo de reproducdo massiva de ideias politicas, econdmicas e sociais. E o caso do celebre e
premiado MAUS, objeto de estudo desse trabalho, publicado em 1980, produzido pelo estadunidense
Art Spiegelman que retrata diferentes grupos étnicos através de figuras antropomérficas de animais.

Discussao

Boa parte dos animais famosos da cultura mundial s&o caricaturas antropomaorficas, a exemplo
dos personagens de quadrinhos ou desenhos animados, eles falam, andam em duas pernas, e
protagonizam cenas visivelmente humanas. A ideia de humanizagao significa atribuir aos animais

1 Medicina Veterinaria - UTP
2 Professora Orientadora - UTP

62 Revista Eletronica Biociéncias, Biotecnologia e Satide, Curitiba, n. 12, maio-ago. 2015.



Biociéncias, Biotecnologia e Saude  rwejmaisge s

—_— ¥
-
/”J, . ; S -
um comportamento social moldado conforme as expectativas e fantasias de seu publico. A figura
animal confere uma identificacdo e ao mesmo tempo uma distancia que o diferencia. Em MAUS,
por meio de uma narrativa sobre o holocausto, os judeus sdo representados como ratos, pois na
escala de poder eles sdo os que podem ser vitimados, presos e mortos. Os alemaes sao os gatos,
que sempre perseguem os ratos, e os devoram. Os porcos sdo os poloneses, que por vezes apoiam
os alemaes quando beneficiados. Os cachorros sdo os estadunidenses, contrapondo aos aleméaes.
Essas mascaras de animais servem como um dispositivo grafico agradavel e util para tornar mais
amena uma narrativa densa que é, essencialmente, sobre os seres humanos e identidades (Baker,
2001). Irracionais como sao, os gatos nazistas ndo sentem remorso em cagar e matar os inofensivos
ratos judeus, que sao assim representados em referéncia a comparagao que Hitler fazia dos judeus
com pragas, e também como metafora a sua indefensabilidade (Hay, 2011). Recurso similar é
utilizado pelo escritor inglés George Orwell em “A revolugéo dos bichos”. A narrativa de Spiegelman

nao perderia seu sentido se os personagens fossem retratados como humanos, mas € o apelo
visual dado pelas figuras de animais que torna o conteudo atrativo e envolvente.

Conclusoes

Transformando animais em prisioneiros de uma situagao humana o teor histérico da obra
MAUS determina que a figura animal tem o papel de fazer distingcbes e esclarecimento através
de seus significados implicitos, a posi¢cdo de cada grupo de personagens, através das crescentes
relacbes de afeto e ao mesmo tempo exploracdo. Observa-se em MAUS, que a imagem pictérica do
animal nao significa de fato animal, mas sim uma figura utilizada de forma metaférica na narrativa.
Provavelmente o mesmo prazer visual que desde a antiguidade motiva a representacao grafica
de animais e frequentemente os criva de significados, pode ser visto atualmente na escolha por
artigos contendo suas imagens e, finalmente, nas narrativas de animais em desenhos animados e
quadrinhos como aqui descrita.
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